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Spénningen ar otrolig: |
THIY virveln far Kulorna runt
i cirklar tills de landar

Tar kulorna sig pa nasta bandel! Kan du
genom den "1 hitta en bra plats att
sicksackande M laggatill virvelnidin
tunneln, eller sviljer fd Gecko Run-kulbana?
ormen dem? r Prova virveln i ditt
. Den senaste nasta bygge och fa

;. utmaningen till din #l Kulorna att snurra tills
Gecko Run-kulbana: ; ; de blir helt yra!
Tareda p& om

1 kulorna tar sig

| genom den har

{ delen!

KOSMOS

Tva banor till att forldnga
din kulbana med!
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— SIKKERHEDSINSTRUKTIONER

VARNING!

. . 3 i ;
Inte Llampligt for barn under 3 ar. Kvavningsrisk - sma delar riskerar at

svéljas. . -
Férvara forpackningen och instruktionerna

_ de innehaller viktig information.

pé en saker plats

Instruktioner for Gecko Run och nanohaftdynorna

Hjartat i den har innovativa kulbanan ar de Innan du borjar bygga ska du se till att ytan du
fascinerande nanohéaftdynorna. Ena sidan ar bygger pa ar ren, torr och fri fran fett. Det har ar
tackt av mikroskopiska sugkoppar som haller enda sattet att se till att dynorna faster

fast kulbanan pd lodrata ytor. Likt andra ordentligt.

sugkoppar faster de bara pa jamna ytor. De
ldmnar inte kvar nagra rester och kan anvandas
om och om igen.

Montera ner banan nar du lekt fardigt och lagg
tillbaka delarna i forpackningen sa att de haller
sig rena och fortsatter fungera ordentligt.
Nanohaftdynorna faster bast pa glasytor, som
glasdoérrar och fénster, men fungerar dven pa
andra ytor, sa l&nge de &r jamna nog -
exempelvis kakel, plast, tré (dven fejktra),
blankmalade ytor och metall. Prova sjalv!

Ju langre dynorna sitter pé en yta, desto
starkare sitter de. Om dynorna har suttit uppe
en langre tid kan det vara svart att ta bort dem
sjélv. Be en vuxen om hjalp i sa fall.

Innan du anvénder Gecko Run forsta gangen
maste du fasta nanohaftdynorna pé adaptrarna
ochvissa andra delar. Mer information om det
finns pa sida 6 och 7.

.......................................................................................................................

Om nanohaftytan pa dynorna blir smutsig eller dammig

kan du torka av den med en torr trasa som inte luddar. /
Blir en nanohaftdyna allvarligt skadad kan du ta bort den

och ersatta den med en ny. Du kan bestalla nya haftdynor

pa kosmos.de, under sektionen “Service”.

.......................................................................................................................



Till foraldrar!

— Gecko Run — Big Box @

Barn vill forundras, forsta och skapa nagot nytt. De vill prova allt och

utforska saker sjalva. De vill veta mer! Gecko Run-kulbanesystemet ar

perfekt for det héir, eftersom det gar snabbt att bygga ner den och sen ta ner

och gora om den. Innan den anvands for forsta gangen bor du daremot ta och

diskutera foljande punkter med ditt barn.

Viktig information till foraldrar

— Gecko Run-kulbanan kan monteras pd i
princip alla jdmna lodréata ytor. Glasytor
fungerar sarskilt bra. Du och ditt barn kan
upptacka vilka ytor nanohéaftdynorna faster bast
pa, och du kan forklara vilka ytor hos er som &r
sakrast att bygga Gecko Run-kulbanan p&. Nar
du valjer yta ar det viktigt att se upp for
eventuella faror: Oppna fénster eller dorrar,
skjutdorrar som gar over varandra och ytor som
kan ga sonder, sitter lost eller &r for hogt upp.

Anvénd bara Gecko Run pa stangda fonster och
dorrar. Alla glasytor maste vara av
sakerhetsglas.

Lekytor maste vara ordentligt fasta vid vaggen
och maste férbli stabila nar fastdynorna dras
loss. Var forsiktig med speglar - nar
nanohaftdynorna dras loss fran speglar finns
risken att de lossnar fran sina fasten.

Bygg bara Gecko Run pa hojder ditt barn kan nd
- barnet ska inte behdva klattra for att bygga
banan.

Lekytan bor vara ren, torr och fri frén fett. Det
har ar enda sattet att se till att nanohaftdynorna
faster ordentligt.

Banorna boér alltid sattas ihop och riktas pa sa
satt att metallkulorna inte traffar vaggar som
kan ga sonder, eller gor bucklor eller andra
skador pa metall-/travaggar.

Golvet och madblerna i ndrheten bor halla for
fallande metallkulor. Det kan vara en bra idé att
lagga ut en matta, filt eller handduk for att
hindra bollarna fran att rulla for langt.

Bygg kulbanan s att husdjur och sma barn inte
nar den.

Innan ni bérjar leka och experimentera maste
nanohé&ftdynorna fastas pa adaptrarna och vissa
andra delar (se sida 6 och 7). Hjalp ditt barn
montera dynorna ordentligt, med klistret at ratt
hall.

Om du har Gecko Run uppsatt pa tva
overlappande skjutdorrar (t.ex. till en garderob
eller veranda) ska kulbanan monteras pa den
yttre dorren sd att den inte skadas nar dérrarna
ror sig.



Adapter
— Anvands for att fasta banorna och vissa delar
pa den lodrata lekytan

Nanohaftdynor

— Dynorna har en sida med vanligt klister och en
nanohaftsida. Innan du anvander kulbanan forsta
gangen ska du ta bort dynorna fran arket och fés-
ta dem mitt pa adapterns baksida. Sen tar du bara
bort den tunna filmen fran nanohéftsidan.

Bana

— Banornas unika design gor att de gar att bgja,
s& du kan bygga din bana precis som du vill. Adap-
trar anvands for att fasta banorna pa din lekyta.
Se till att adaptrarna fasts ordentligt i de motsva-
rande socklarna pa banorna.

Brygga

— Du kan anvanda den har delen for att satta ihop
tva bandelar till en lang sa att du kan ta dig forbi
fonsterramar eller koppla samman tva lekytor.

Svang

— Det har &r en otroligt mangsidig del. Den kan
anvandas som 180-graderssvang, som en plats att
forvara kulor pd eller som ett sitt att fanga kulor i
slutet av banan. Fast en nanohaftdyna pa baksidan
av svangen innan du anvander den. Fler tips och
trick finns pé sida 9, 10 och 14.

Havstang
— Den har delen kan fanga en kula och skicka den

vidare om du har satt en kula i havstangens bak- ¢,

del. Om du satter tva kulor i hdvstdngen kan den
fanga tva kulor och skicka vidare dem. L4s mer
om hur man anvander den har delen pa sida 10.

Klicka fast adaptern har.



Vaxel

— Den hér delen kan skicka kulorna at ena el-
ler andra hallet och vaxlar mellan de tva hal-
len. Las mer om hur man anvander den har de-
len pa sida 11 och 15.

Tratt

— Du kan anvénda den har delen for att fénga
upp fallande kulor. Den bestar av tva delar som
du maste klicka ihop innan du anvander den for
forsta gdngen. Sedan kan du rotera utloppet pa
tratten for att skicka kulorna at vilket hall du
vill. Du méste fasta tva nanohaftdynor pa
trattens baksida.

Trampolin

— Trampolinen f&r bollarna att studsa och fly-
ga! Du maste fasta tva nanohaftdynor pa baksi-
dan av trampolinen och fasta det vita trampo-
linbandet i ramen fore anvéndning. L&s mer pa
sida 15.

Loop

— Loopen gor din Gecko Run-kulbana annu ro-
ligare! Innan du bérjar maste du klicka ihop
den 6vre och undre delen av loopen som pa bil-
den och fasta en nanoh&ftdyna pa baksidan av
loopen. Se sida 11 for mer information.

Kula
— Det medfaljer tio stalkulor med diametern
12,7 mm.

— Gecko Run — Big Box @
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1. Viborjar med négot enkelt: Tva
banor och en svéng som fangar
upp bollarna.

(W11PS

ADAPTRARNA HAR EN LIiTEN

. KANT SOM GOR DET
LATTARE ATT TA BORT

DEM FRAN LEKYTAN.

ANVAND ETT FiNGER
ELLER TUMMEN FOR ‘

ATT DRA LOSS
ADAPTRARNA
2. Utoka banan med tva bandelar \(!\\
till. Dra nytta av hur flexibla T . .

banorna ar och lagg till en /w,
brygga. . .
(31iPS 4
—

BYGG ALLTID BANOR UPPIFRAN sp—;

0CH NER OCH KONTROLLERA ATT \‘_x\\m,‘ ?w/

KULAN ROR SiG ORDENTLIGT - ‘\_/
LANGS BANAN VARJE GANG DU

LAGGER TiLL NAGOT NYTT.

3. Prova att anvdnda svangen
som en blixtsnabb
180-graderssvang istallet for
kulféngare.




4. Nu ar det dags att testa tratten.

Ol

SE TiLL ATT TRYCKA TRATTEN
ORDENTLIGT MOT LEKYTAN - DET
HOALPER DEN ATT STA EMOT
HARDARE TRAFFAR FRAN
BOLLARNA.

5. Kombinera trampolinen och
tratten sd blir det &nnu roligare!
Prova sjalv!

6. Nu ar det dags for havstangen.
Kom ihdg: Du maste alltid satta
minst en kula i hdvstangen som
motvikt.

Ol

DU MASTE MONTERA ADAPTERN
LODRATT FOR ATT ANVANDA
HAVSTANGEN SoM PA BILDEN.

10




7. Véaxeln skickar kulorna at tva oli-
ka hall, vilket delar din bana i tva. ’%
Vaxeln reagerar lite olika bero- . /’,ﬂ
ende pa hur snabbt kulorna traf-

far den. Det &r bist att bekanta /,/{
dig med hur vaxeln beter sig. - ?\‘mh_w

Ol
il
DU MASTE MONTERA ADAPTERN .
LODRATT FOR ATT DET HAR SKA . . .
FUNKA. SE TILL ATT VAXELN AR —
RiKTAD MOT DEN NEDRE ﬁ' - _p— L )
KULFANGAREN NR bu _
MONTERAR DEN. - s

8. Testbanan for loopen visar hur
loopen fungerar och hur mycket f\\

fart bollarna behover for att ta
I'é
sig igenom banan. \\NH_M__ Ly i—mm"'“

(B11PS

DU BEHOVER EN BRYGGA FoR ATT KOPPLA iHoP OPPNINGEN PA VANSTER SiDA AV LOOPEN MED EN BANA.
DEN iNTiLLiG(iANDE ADAPTERPLATSEN FOR DEN AR BANAN BEHOVER iINGEN ADAPTER.

FRTR——.




Wew ...

— Bygg en
stor bana nu!




Lekytan

Nanohaftdynorna kan anvandas for att fasta din
bana vid flera olika material, s lange
materialen har en jamn yta. Du och dina
foraldrar kan utforska ert hem for att hitta den
perfekta lekytan.

—

Banan

1. Eftersom banorna &r sa bojliga racker det
med en bandel for att skapa en svang.

Nanohaftdynorna

Om dina dynor borjar fasta samre kan du kolla
om de har blivit dammiga. | s fall kan du torka
avdem med en torr trasa som inte luddar [t.ex.
en mikrofiberduk). Om dynan fortfarande inte
faster ordentligt nar du har rengjort den kan du
ta bort dynan frén adaptern och satta dit en ny.

13
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2. 54 har kan du anvanda banorna for att leda kulorna runt hérn. Placera banorna som pa bilden ne-
dan. Se till att kulan har lagom fart for att falla ner i den andra bandelen.

3. Om du sétter tva banor mot varandra som pa

bild 3 bildar de ett ror som later dig bygga . e
branta delar av banan utan att kulorna flyger ' M

ivag. ;"

Svangen

Som du ser pd bilden kan du &ven anvanda svan-
gen som kuluppsamlare. Den samlar pa sig na-
gra kulor och sl&pper sedan ifrén sig dem
stegvis.

14



vVaxeln

Véxeln delar din bana i tva
olika vagar. Om du har ont om
plats pa lekytan eller borjar fa
slut pé delar kan du aterforena
de tva végarna under véxeln.

Trampolinen

Trampolinen méste inte vara
riktad uppat - du kan montera
den vinklad eller upp och ner!
Om du satter den som pa bilden
kommer den att skicka ner ku-
lan pd den nedre banan.

v
-
o/
\h"h.
\\'&%‘h .
N~
Slowmotion-videor

Slowmotion-videor far din kulbana att se &nnu
mer dramatisk ut! De kan aven hjalpa dig lista ut
var saker gar fel om kulorna faller av banan, ef-
tersom problemet kanske inte gar att se med
blotta 6gat.

15
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| det har kapitlet ger vi dig ndgra uppgifter till din Gecko Run. N&r du tar dig an de har kan du tévla en-

sam eller mot andra.

—

. Utmaning:
Anvand komponenterna pa bilden for att
bygga en bana kulan tar sig genom s fort
som mojligt och nar destinationen, det vill
saga svangen/kulfangaren. Tre ganger i rad!

N

. Utmaning:
Anvidnd komponenterna pa bilden for att
bygga en bana det tar sa ldng tid som méjligt
for kulan att ta sig igenom. An en gang ar
destinationen svangen/kulféngaren.

3. Utmaning:
Anvind delarna pa bilden fér att bygga en vag
som tacker s& hég héjd som méjligt utan att
forlora kulan.

4. Utmaning:
Bygg ett hopp &t kulorna med komponenterna
pa bilden. Anvand tratten och svangen for att
fanga kulorna. Hur l&ngt flyger din kula?

5. Utmaning:
Bygg en bana som bara innehaller en vanlig
bandel och dar resten ar specialdelar.

Du kan l&sa mer om din Gecko Run-kulbana pa:
www.kosmos.de/GeckoRun
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@ FAKTA

skillnaden

Du kanske har lagt mirke till ndgot underligt nar

~ du lekt och experimenterat med din Gecko Run: Du

~ har byggt en spannande bana och kulan tar sig genom
den perfekt nagra ganger — men vid nésta forsok hoppar
kulan plotsligt av banan eller fastnar nagonstans. Det hin-
jer ofta pa banor som utmanar fysikens lagar. Det hiar mérkliga fenomenet kan fork-

s med hjélp av kaosteori.

— Det ir inte alltid uppenbart nir
ett system gar in i ett till synes
kaotiskt tillstand.

FJARILS-
...» EFFEKTEN

"-.— Du kanske har hort talas om fjarilseffekten.
Det syftar pé pastéendet atten fjaril som flaxar
med vingarna i Sverige kan orsaka en tornado i

USA.

Det hir ska inte tas bokstavligt, utan snarare
vara ett exempel pa hur sma andringar i ett sys-
KAOST tem (som en vindpust frén vingflax) kan ha
EORI enorm effekt. Det har fenomenet ar tydligasti
vadermonster, och det ar darfor det ar omojligt

- ' princ p ol e dl g t
ba a ys kal Ska [a a 2 (0] Utspa
att pah l|g !

som standigt &r desammg. Dérfsr borde bollen
ta samma vig varje gang - men du kanske
h?rl byggt din bana s§ att resultatet hanger
paidealiska startvillkor, allts& hur dy ldgger
bollen pd banan. Sms skillnad g

kan leda till att bollen traffar
olika satt -

eriplacering
oll komponenter p4
! i o.ch férénderliga villkor kan sp3
pa de har skillnaderna sa att bollen tj| sist
studsarav banan.

— Sma édndringar i ett system kan
ha enorm paverkan.




FISKAR, BLACKFIS
OCH FLADDERMOSS

— Manga djur - sarskilt vattenlevande djur - faster sig pa
ytor med sugkoppar, men till skillnad fran djuren som
namns ovan agerar inga fastkrafter har. Istallet
skapar sugkopparna ett vakuum som far
dem att fastna pa ytor. Du vet sakert att
blackfiskar anvander sugkoppar, men |
visste du att det dven finns hajar
och fladdermoss som gor det?
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